Jak vybrat stabilni Lineage Il server pro vas fan
web?

Kdyz technické chyby davaji vic prace nez samotna hra

Kazdy, kdo kdy vedI fan web pro Lineage Il, zna ten moment, kdy misto hraéd na server pfichazi
jen hlaska "500 Internal Server Error". Uz nékolik let provozuji maly komunitni web na
bezplatném hostingu, a pravé tam jsem se naucil, ze vybér Lineage Il serveru neni jen o
rychlosti nebo poc¢tu hracl. Je to hlavné o stabilité a o tom, jak dobre ten server komunikuje se
zbytkem technického ekosystemu — od DLE admin panelu az po FTP pristup.

Co vlastné znamena "stabilni server" pro fan web?

Kdyz mluvime o Lineage Il serveru v kontextu fansite, nemame na mysli game server samotny.
Re¢ je o web serveru, ktery hostuje vasi stranku — at to je Apache, Nginx nebo néco
podobného. A tady zacCinaji schody. Bezplatné hostingy, jako ty, co podporuji DLE, ¢asto trpi od
pretizeni nebo Spatné konfigurovaného PHP. J& sam jsem na svém webu "lineage2.hys.cz"
zazil situace, kdy server prosté odpovidal chybami 503, a to v ¢asech, kdy na féorum pfichazelo
nejvic navstev.

Prva lekce: nevérte slepé reklamam "neomezeny hosting". Kazdy Lineage |l server, na kterém

planujete postavit web, ma fyzické limity. Jeden provider, ktery testoval jsem pro svdij projekt,
mél limit na poCet soubéznych spojeni tak nizky, ze uz pfi par navstévnicich stranka padala. A
to byl pritom provider inzerujici "bezplatny hosting pro DLE".

Jaké technické metrie sledovat?

Pfi vybéru hostingu pro fan web sledujte nékolik zakladnich parametr(:

e Response time — jak rychle server odpovida na prvni zadost. Idealné pod 300 ms.

e Uptime v percentech — sledujte to skrze externi monitoring, ne vérte jen dashboardu
providera.

e PHP execution time — pro DLE je klicové, jak rychle server vykonava PHP skripty.
Pomale server znamena pomalé nacitani forum.

e Limity na cron joby — mnoho bezplatnych hostingli nepodporuje cron, a to je pro
aktualizace statickych stranek nebo databaz velky problém.

Jeden konkrétni pripad z mé praxe: prechod z hostingu A na hosting B zlepsil response time z
1,2 sekund na 0,4 sekund, a to bez jakékoliv zmény v samotném DLE kodu. Jediny rozdil byl v
tom, Ze druhy server mél lepSi konfiguraci PHP opcache a SSD disky. To je dlkaz, Ze


http://lineage2.hys.cz/user/baldorrdgq

hardwarova strana Lineage |l serveru (a¢ to je vlastné web server) ma pfimy vliv na user
experience.

Chybovné kédy a co oni vam rikaji
Kdyz vas web zacne zobrazovat chybové kddy, nepanikujte. Kazdy kdd je signal, co je Spatné:
e 500 Internal Server Error — nejCastéjSi chyba, ¢asto zpUsobena chybnym PHP

skriptem nebo pretizenim databaze.

» 503 Service Unavailable — server prosté neni schopen obsluzit Zddost. To mize byt
disledek DDoS nebo prosté Spatné konfigurace.

e 404 Not Found — znamen4, Ze 7adana stranka neexistuje. Casto to je problém s
.htaccess nebo s chybnym linkem.

Ja sdm na svém webu 'lineage2.hys.cz" nejcastéji fesil 503 kody. Redeni bylo vZdy stejné:
kontaktovat technickou podporu hostingu a upozornit je na pretizeni. Ale to neni vzdy efektivni,
zvlast kdyz provider ma bezplatny support. Nékdy prosté musite migrovat na jiny server.

Linky a externi zdroje — jak nezatratit navstévniky

Fan web pro Lineage Il ¢asto obsahuje linky na externi zdroje — at to jsou databazy predmetd,
forum nebo download klienta. Kazdy takovy link je potencialnim mistem, kde navstévnik opusti
vasi stranku, pokud link je mrtvy nebo server cile je pomaly. Proto je dllezné, aby vas Lineage Il
server (web server) byl schopen rychle zobrazovat stranku, ale také aby externi zdroje, na které
linkujete, byly stabilni.

Jeden prakticky tip: pouzivajte relativni linky, kde to je mozné, a pro externi zdroje vzdy
zkontrolujte, Ze cilovy server je funkéni. Ja sdm pouzivam skript, ktery kazdy tyden automaticky
testuje vSechny linky na webu a vysila mi email, pokud néjaky je mrtvy. To je mala investice v
Case, ale usetruje hodiny feseni chyb.

Jak testovat server pred migraci

Nez pfenesete cely web na novy hosting, provedte nékolik testd:

1. Ping test — zjistéte, jaka je latence mezi vasSim pocitacem a serverem.
2. Load test — pouzijte online nastroj, aby simulovali 10-20 soubéznych navstévnika.

3. PHP benchmark — naplnte na server prosty PHP skript, ktery méfi ¢as vykonani
smycky nebo databazové query.

4. Test cron jobl — pokud vas web pouziva cron pro aktualizace, zjistéte, Zze hosting to
podporuje a Ze joby se vykonavaji vcas.



Ja sam na svém "lineage2.hys.cz" pouzivam bezplatny hosting, ktery podporuje DLE, ale musel
jsem prejit na placeny plan, abych dostal lepsi performance. Bezplatné plany ¢asto maiji limit
na pocet soubéznych spojeni nebo na velikost databaze, a to je pro web s aktivhim forumem
velky problém.

Zaverecné myslenky

Vybér spravného Lineage Il serveru pro vas fan web neni jednorazovy ukol. To je proces, ktery
vyzaduje monitoring, testovani a nékdy i migraci. Ale s troskou planovani a s védomosti, jaké
metrie sledovat, miZete vyhnout se nej¢astéjSim chybam a usetfit si hodiny frustrace. A kdyz
vas web funguje stabilné, mlZete se konecné koncentrovat na to, co je opravdu dilezné: na
komunitu a na to, aby hra zlstala zabavna.



