
Jak vybrat stabilní Lineage II server pro váš fan
web?

Když technické chyby dávají víc práce než samotná hra
Každý, kdo kdy vedl fan web pro Lineage II, zná ten moment, kdy místo hráčů na server přichází
jen hláška "500 Internal Server Error". Už několik let provozuji malý komunitní web na
bezplatném hostingu, a právě tam jsem se naučil, že výběr Lineage II serveru není jen o
rychlosti nebo počtu hráčů. Je to hlavně o stabilitě a o tom, jak dobře ten server komunikuje se
zbytkem technického ekosystemu — od DLE admin panelu až po FTP přístup.

Co vlastně znamená "stabilní server" pro fan web?
Když mluvíme o Lineage II serveru v kontextu fansite, nemáme na mysli game server samotný.
Řeč je o web serveru, který hostuje vaši stránku — ať to je Apache, Nginx nebo něco
podobného. A tady začínají schody. Bezplatné hostingy, jako ty, co podporují DLE, často trpí od
přetížení nebo špatně konfigurovaného PHP. Já sám jsem na svém webu "lineage2.hys.cz"
zažil situace, kdy server prostě odpovídal chybami 503, a to v časech, kdy na fórum přicházelo
nejvíc návštěv.

Prvá lekce: nevěřte slepě reklamám "neomezený hosting". Každý Lineage II server, na kterém
plánujete postavit web, má fyzické limity. Jeden provider, který testoval jsem pro svůj projekt,
měl limit na počet souběžných spojení tak nízký, že už při pár návštěvnících stránka padala. A
to byl přitom provider inzerující "bezplatný hosting pro DLE".

Jaké technické metrie sledovat?
Při výběru hostingu pro fan web sledujte několik základních parametrů:

Response time — jak rychle server odpovídá na první žádost. Idealně pod 300 ms.

Uptime v percentech — sledujte to skrze externí monitoring, ne věřte jen dashboardu
providera.

PHP execution time — pro DLE je klíčové, jak rychle server vykonáva PHP skripty.
Pomale server znamená pomalé načítání fórum.

Limity na cron joby — mnoho bezplatných hostingů nepodporuje cron, a to je pro
aktualizace statických stránek nebo databáz velký problém.

Jeden konkrétní případ z mé praxe: přechod z hostingu A na hosting B zlepšil response time z
1,2 sekund na 0,4 sekund, a to bez jakékoliv změny v samotném DLE kodu. Jediný rozdíl byl v
tom, že druhý server měl lepší konfiguraci PHP opcache a SSD disky. To je důkaz, že
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hardwarová strana Lineage II serveru (ač to je vlastně web server) má přímý vliv na user
experience.

Chybovné kódy a co oni vám říkají
Když váš web začne zobrazovat chybové kódy, nepanikujte. Každý kód je signál, co je špatně:

500 Internal Server Error — nejčastější chyba, často způsobená chybným PHP
skriptem nebo přetížením databáze.

503 Service Unavailable — server prostě není schopen obslužit žádost. To může být
důsledek DDoS nebo prostě špatné konfigurace.

404 Not Found — znamená, že žádaná stránka neexistuje. Často to je problém s
.htaccess nebo s chybným linkem.

Já sám na svém webu "lineage2.hys.cz" nejčastěji řešil 503 kódy. Řešení bylo vždy stejné:
kontaktovat technickou podporu hostingu a upozornit je na přetížení. Ale to není vždy efektivní,
zvlášť když provider má bezplatný support. Někdy prostě musíte migrovat na jiný server.

Linky a externí zdroje — jak nezatratit návštěvníky
Fan web pro Lineage II často obsahuje linky na externí zdroje — ať to jsou databazy předmetů,
fórum nebo download klienta. Každý takový link je potenciálním místem, kde návštěvník opustí
vaši stránku, pokud link je mrtvý nebo server cíle je pomalý. Proto je důležné, aby váš Lineage II
server (web server) byl schopen rychle zobrazovat stránku, ale také aby externí zdroje, na které
linkujete, byly stabilní.

Jeden praktický tip: používajte relativní linky, kde to je možné, a pro externí zdroje vždy
zkontrolujte, že cílový server je funkční. Já sám používám skript, který každý týden automaticky
testuje všechny linky na webu a vysílá mi email, pokud nějaký je mrtvý. To je malá investice v
čase, ale ušetřuje hodiny řešení chyb.

Jak testovat server před migrací
Než přenesete celý web na nový hosting, proveďte několik testů:

1. Ping test — zjistěte, jaká je latence mezi vašim počítačem a serverem.

2. Load test — použijte online nástroj, aby simulovali 10-20 souběžných návštěvníků.

3. PHP benchmark — naplňte na server prostý PHP skript, který měří čas vykonání
smyčky nebo databázové query.

4. Test cron jobů — pokud váš web používa cron pro aktualizace, zjistěte, že hosting to
podporuje a že joby se vykonávají včas.



Já sám na svém "lineage2.hys.cz" používám bezplatný hosting, který podporuje DLE, ale musel
jsem přejít na placený plan, abych dostal lepší performance. Bezplatné plany často mají limit
na počet souběžných spojení nebo na velikost databáze, a to je pro web s aktivním fórumem
velký problém.

Závěrečné myšlenky
Výběr správného Lineage II serveru pro váš fan web není jednorázový úkol. To je proces, který
vyžaduje monitoring, testování a někdy i migraci. Ale s troškou plánování a s vědomostí, jaké
metrie sledovat, můžete vyhnout se nejčastějším chybám a ušetřit si hodiny frustrace. A když
váš web funguje stabilně, můžete se konečně koncentrovat na to, co je opravdu důležné: na
komunitu a na to, aby hra zůstala zábavná.


