
Как выбрать и установить моды для ETS2:
практическое руководство
С момента выхода Euro Truck Simulator 2 прошло больше десяти лет, но игра
продолжает удерживать аудиторию во многом благодаря активному моддерскому
сообществу. Почти каждый водитель-дальнобойщик в виртуальном мире рано или
поздно начинает искать свежие грузовики, карты или автобусы, чтобы разнообразить
рейсы. Правильно подобранные моды для ETS2 способны кардинально изменить
восприятие игры — от реалистичных физических моделей до полностью новых
регионов для перевозок. Однако без понимания совместимости и порядка установки
можно быстро сломать сохранения или получить вылеты.

В этой статье я делюсь личным опытом: рассказываю, на что обращать внимание при
выборе модов, как избежать конфликтов и почему не стоит гнаться за сотнями
дополнений одновременно. Если вы только начинаете знакомство с моддингом или
уже перепробовали десятки аддонов — здесь найдёте несколько практических советов,
которые проверены на реальных рейсах.

С чего начать поиск модов
Первое, что стоит усвоить: моды для ETS2 делятся на несколько крупных категорий.
Грузовики — самая популярная, но далеко не единственная. Карты расширяют
географию: от масштабных проектов вроде RusMap или Promods до локальных дорог,
добавляющих пару городов. Автобусы и прицепы — отдельная ниша, которая
востребована, но требует аккуратности при загрузке. Я советую новичкам начинать с
одной категории и не смешивать всё подряд. Например, сначала поставить один-два
новых грузовика, протестировать их на стандартной карте, а уже потом браться за
глобальные картографические моды.

На практике я часто вижу, как игроки скачивают десятки файлов с разных сайтов, а
потом удивляются, что игра вылетает при загрузке профиля. Причина почти всегда
одна — конфликт версий. SCS Software выпускает обновления примерно раз в квартал,
и каждый крупный патч ломает обратную совместимость старых модов. Поэтому
первое правило: всегда проверять, под какой билд ETS2 сделан мод. Если на странице
написано "1.40" или "1.45", а у вас актуальная 1.50 — скорее всего, работать будет с
ошибками или вообще не запустится.

Как установка влияет на игру
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Процесс установки модов для ETS2 на первый взгляд прост: скачал архив, распаковал
в папку mod, активировал в менеджере модов. Но есть нюансы, которые могут
сэкономить часы нервотрёпки. Во-первых, порядок загрузки в менеджере имеет
значение. Моды, расположенные выше, имеют приоритет. Если у вас стоит карта-аддон,
который переопределяет файлы дорог, а поверх него другой мод, меняющий те же
самые дороги — получите артефакты на карте или пустые текстуры. Я обычно
располагаю картографические моды в самом низу списка, а поверх — аддоны с
грузовиками и графические улучшения.

Во-вторых, не все моды совместимы друг с другом. Например, мод на реалистичный
расход топлива может конфликтовать с модом на экономику, если оба меняют одни и
те же параметры двигателя. Решение простое: читать описание и комментарии. Если
автор прямо пишет "не совместим с другими модами на физику" — лучше поверить.
Пару лет назад я сам проигнорировал такое предупреждение и потерял профиль с
двумя неделями рейсов. С тех пор всегда делаю резервную копию папки профиля
перед установкой любого нового мода.

Практические примеры из моих рейсов
Однажды я решил полностью обновить парк грузовиков: поставил три мода на разные
модели — Scania S730, Volvo FH16 и DAF XF105. Все три были от разных авторов и
заявлены как совместимые с версией 1.48. На первых порах всё работало гладко. Но
через пару рейсов я заметил, что у Scania пропала анимация стрелок поворота, а у Volvo
— не горит подсветка приборной панели ночью. Оказалось, что один из модов
перезаписал общий файл анимаций, который используется всеми грузовиками.
Пришлось вручную пересортировать порядок в менеджере, поставив мод с
анимациями выше остальных. Проблема решилась, но осадок остался: лучше ставить
не больше двух-трёх грузовиков одновременно, если они от разных авторов.

Другой случай — картографический мод на Балканы. Он добавлял около 20 новых
городов, но требовал отключить все другие картографические аддоны. Я послушно
отключил RusMap и Southern Region, загрузил профиль — и получил чёрные квадраты
вместо текстур дорог. Оказалось, что мод на Балканы ожидал наличия определённых
ассетов из базы SCS, которые были переопределены старыми модами. Пришлось
переустанавливать игру в чистую версию и заново собирать набор модов. Вывод: если
берётесь за крупный картографический мод, лучше начинать с чистого профиля.

Почему не стоит ставить всё подряд
Соблазн скачать все моды для ETS2, которые попадаются под руку, велик. Но на
практике каждый лишний мод увеличивает время загрузки игры и повышает риск



конфликтов. Я придерживаюсь правила: не больше 15–20 активных модов
одновременно. Исключение — графические аддоны вроде улучшенных теней или
текстур дорог, они редко конфликтуют друг с другом. А вот моды на физику, звук,
экономику и карты — это те категории, где каждый лишний элемент может стать
проблемой.

Кроме того, многие новички забывают про совместимость с DLC. Например, мод на
новый грузовик может требовать установленного DLC "Iberia" или "Scandinavia" — без
них просто не появятся нужные модели в игре. Перед скачиванием всегда смотрю на
список зависимостей. Если автор пишет "требуется Going East DLC" — значит, без него
мод не заработает. Экономия на DLC может обернуться пустой тратой времени на
установку.

Ресурсы для поиска качественных модов
Где брать моды, чтобы не нарваться на вирус или битую сборку? Основных источников
несколько. Официальный форум SCS — там публикуют моды сами разработчики и
проверенные авторы. Steam Workshop — удобен автоматической установкой, но
ассортимент там уже. Сторонние сайты вроде ets2-mods.ru предлагают каталог с
описаниями, скриншотами и комментариями. Я предпочитаю именно такие
специализированные ресурсы, потому что там моды проходят модерацию и часто
обновляются. Но даже на хорошем сайте стоит проверять дату последнего обновления:
если мод не обновлялся больше полугода, велика вероятность, что он несовместим с
текущей версией игры.

Краткий чек-лист перед установкой
Убедитесь, что версия мода совпадает с билдом вашей игры (цифры после
точки).

Прочитайте описание и комментарии — особенно раздел "Известные
проблемы".

Сделайте резервную копию папки профиля (Documents/Euro Truck Simulator
2/profiles).

Активируйте моды по одному и тестируйте игру после каждого добавления.

Не смешивайте картографические моды от разных авторов, если это не
оговорено в описании.

Этот список я выработал за годы экспериментов. Он не гарантирует отсутствие ошибок,
но снижает их количество на 80%. Если после установки мода игра перестала
загружаться — не паникуйте. Отключите все моды, загрузите игру, затем включайте по



одному, пока не найдёте виновника. Чаще всего проблема решается сменой порядка
загрузки или удалением одного конфликтующего файла.

Как поддерживать порядок в коллекции
Со временем количество скачанных модов растёт, и в папке mod начинается хаос. Я
систематизирую их по подпапкам: "Грузовики", "Карты", "Графика", "Звук". В самом
менеджере модов удобно использовать префиксы в названиях файлов — например,
"zz_Truck_ScaniaS730" или "aa_Map_Balkans". Префиксы позволяют управлять порядком
загрузки: моды с "aa" будут грузиться первыми, с "zz" — последними. Это простая
хитрость, которая экономит время при пересборке профиля после обновления игры.

Ещё один совет: ведите текстовый файл с перечнем активных модов и их версиями.
Когда выходит новый патч ETS2, вы быстро сможете проверить, какие моды требуют
обновления. Я использую обычный блокнот, но можно и гугл-документ. Главное — не
держать всё в голове. После нескольких месяцев перерывов легко забыть, какой мод
за что отвечает.

Заключительные мысли
Моды для ETS2 — это то, что превращает хорошую игру в практически бесконечный
проект. Но ключ к удовольствию — умеренность и системность. Я перепробовал сотни
аддонов, и лучшие рейсы были именно те, когда я ставил ровно столько модов, чтобы
игра оставалась стабильной, но при этом каждый новый грузовик или карта приносили
свежесть. Не бойтесь экспериментировать, но всегда держите в уме совместимость и
порядок установки. И главное — помните, что даже самый реалистичный мод не
заменит удовольствия от самого процесса вождения. Удачи на дорогах!


